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Prepare-se para batalhas épicas em alto mar! Olhos atentos a
frente, marujo. Perca um detalhe e sera vocé a caminhar pela
prancha rumo ao fundo do mar.

Pets on Board traz dois modos de jogo: “Pets ao Mar” e “Mar
Revolto”. Vocé precisara de muita atengdo, raciocinio e estratégia
a0 posicionar os Pets na mesa para vencer!

Conteudo

32 Cartas de Pets divididas em dois baralhos por nivel de dificuldade:

Aguas Calmas: Aguas Turbulentas:
formado por 16 formado por 16
cartas de Pets com cartas de Pets, sem
os icones de suas os icones de suas
caracteristicas. caracteristicas.

5

Gatos Descalco Com Chapéu Com Arma
(roupas vermelhas) Branca

Cachorros Calgado Sem Chapéu Com Arma
(roupas azuis) de Fogo

Modo deJoGo:Pets a0 MaRr

Sugerimos para as primeiras partidas o baralho Aguas Calmas, que
possui os icones das caracteristicas dos Pets.

Ap6s escolhido o baralho que sera utilizado na partida, reserve-o.
Pegue o outro baralho para montar a area de jogo, conforme a

imagem, distribuindo as cartas em uma grade de 4 linhas por 4
colunas, com as faces de Pet viradas para baixo.
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(6] ]ogador que tiver plsado em um barco por ultlmo sera quem
comega 0 jogo.

Pegue o baralho escolhido para a partida. Embaralhe e distribua
as cartas como indicado abaixo. Os jogadores devem manter suas
cartas escondidas dos outros jogadores.

2 jogadores - 8 cartas /3 jogadores - 5 cartas /4 jogadores - 4 cartas

NOTA: Para 3 jogadores, a carta que sobrou deve ser posicionada na darea de
Jjogo a escolha do primeiro jogador antes de iniciar a partida.

Durante a sua vez, o jogador escolhe um dos Pets em sua méo e
o coloca em um dos espagos livres (sem Pets) na area de jogo,
com a face do Pet virada para cima. Em seguida, o jogador a sua
esquerda deve fazer o mesmo.

Um Pet jamais pode ser colocado sobre outro Pet na area de jogo.

Os Pets na drea de jogo ndo pertencem a nenhum jogador. Apds
serem colocados, poderdo ser usados por todos os jogadores.




FimdeJogo:

1- Um jogador, durante a sua
vez, antes ou depois de
jogar sua carta, aponta que
quatro Pets estdo alinhados -
(seja na vertical, horizontal ' Petsls
ou diagonal) com pelo P o
menos uma caracteristica
em comum.
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2- Todos os espagos da area
de jogo estdo ocupados sem ; &
que nenhum jogador tenha :
apontado um alinhamento R&?
de quatro Pets. 4 Pets descalcos @ na horizontal

Modo de JoGgo: Mar Revolto

Neste modo de jogo, ndo havera uma preparagdo prévia da area
de jogo. Os jogadores devem escolher um dos baralhos para ser
utilizado na partida e devolver o outro para a caixa do jogo.

Pegue o baralho escolhido, embaralhe e distribua as cartas como
indicado abaixo. Os jogadores devem manter suas cartas escondidas
dos outros jogadores.

2 jogadores - 8 cartas /3 jogadores - 5 cartas /4 jogadores - 4 cartas

NOTA: Para 3 jogadores, a carta que sobrou deve ser posicionada com a face
do Pet virada para cima sobre a mesa. O primeiro jogador devera posicionar
um dos Pets de sua mdo adjacente a essa carta.

O jogador que tiver pisado em um barco por Gltimo serd quem
comega o jogo. Ele deve posicionar um dos Pets de sua mao na
mesa para iniciar a area de jogo, desbravando os mares revoltos.
A partir dai, o0 jogo segue como no “Modo de Jogo: Pets ao Mar”,
adicionando-se apenas as regras para colocagao dos Pets a seguir

1- Os Pets devem ser posicionados adjacentes (ortogonalmente)
aum Pet em jogo (ndo podem ser posicionados na diagonal);

2- A érea de jogo jamais deve ultrapassar o limite de 4 linhas por
4 colunas.
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Neste exemplo, no momento que uma carta
Jfor colocada no espago A, ndo sera mais
possivel colocar outra carta no espago B
e vice-versa.
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