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Para o primeiro jogo, recomendamos a preparacao sugerida na pagina 7

Objetivo do jogo

Através da construgdo eficiente de vilas, os jogadores podem criar seus proprios reinos com o objetivo de ganhar a maior quanti-
dade de ouro no final.
As 3 cartas de Construtor do Reino especificam as condi¢des a serem cumpridas para ganhar o ouro desejado.

Componentes do jogo basico
* 8 secdes de tabuleiro diferentes * 4 marcadores de ouro * 1 peca de 1° jogador

1 de cada cor por jogador
-,
e iy

* 25 cartas de terreno

Frente: Paisagem composta por Verso: Trilha de pontos de ouro
100 hexdgonos de terreno. para pontuagdo final.
Existem 9 tipos diferentes de terreno em cada tabuleiro:

5 tipos de terreno apropriados - ..
P para c onstru[:;aiop 5x Gramado 5x Cftllomrgso de 5x Floresta 5x Cdnion 5x Deserto

~ P /“»,\\ < ‘\\
@ t.] |/ \‘ @ m * 10 cartas diferentes de Construtor do Reino

; ~ P e Fam e
Gramado ChTAT Deserto  campo de flores Floresta Apenas 3 cartas sdo usadas em uma/y 1J_ J F—?

4 tipos de terreno inapropriados partida de Kingdom Builder. Elas m ﬁﬂ
DAL DTS L especificam as condicGes para se e

@ @\ @ ganhar ouro.

Castelo Agﬁa Montanha 8 locais difeentes

Hd uma descrigdo detalhada das cartas de
+ 28 pecas de local Construtor do Reino na pdgina 5 desse li-

vreto (veja cartas de Construtor do Reino).

@ \& * 8 cartoes-resumo das pecas de local - pictograma das

acoes extras

2x ordculo 4x fazenda 4x taverna 4x torre
‘- .E ! !i i. |
2x porto 4x curral 4x celeiro 4x odsis

* 160 settlements -

40 of each player color . . ‘




Preparacao

1. Escolha 4 das 8 secoes de tabuleiro disponiveis e junte-as forman- 2. Coloque 4 resumos de pecas de local
do um tabuleiro retangular, como mostrado no exemplo abaixo: ao lado das secdes do ta- 3
buleiro que correspondem@] Je I
aos hexagonos de local. N
1,
2. Resumo das pegas de local

3. Coloque 2 pecas de local @
correspondentes em cada

hexagono de local. &j

4. Embaralhe todas as cartas de
terreno e deixe-as ao alcance em
uma pilha virada para baixo.
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5. Cartas de Construtor do Reino

5. Embaralhe as cartas de Cons-
trutor do Reino e escolha 3, alea-
toriamente, e coloque-as viradas
para cima, ao lado do tabuleiro.

Distribuicao dos componentes do jogo
D@ a cada jogador, na cor escolhida:

Todas as 40 vilas, Além disso, cada jogador pega uma carta de terreno da pilha e a man-
esse € o estoque pessoal de tém escondida dos outros jogadores, em sua mao.
cada um
r"' .. Deéapeca de 1°jogador ao jogador mais velho; ele vai realizar o pri-
1 marcador de ouro L i It P P
_ meiro turno do jogo.

Vire o verso de uma das secdes de tabuleiro nao usadas e coloque-a ao lado do tabuleiro.
Depois, cada jogador coloca seu marcador de ouro no espago preto da trilha de pontos de ouro.

Coloque os componentes ndo usados nesta partida de volta na caixa.

Sequéncia do jogo
Os jogadores fazem seu turno em sentido horario, comecando pelo 1° jogador. O jogo dura vérias rodadas.
Cada jogador faz seu turno da seguinte maneira:

O jogador da vez joga sua carta de terreno virada para cima
para todos verem e, a seguir, constroi sua vila.




Acao obrigatoria

Durante sua vez, o jogador deve construir 3 vilas do seu
estoque pessoal em hexagonos desocupados do mesmo tipo
de terreno da carta que ele jogou, obedecendo estritamente
as regras de construcao (veja pagina 4).

Acao extra

Durante o jogo, os jogadores poderdao acumular pecas de
local.

Pecas de local dao agdes extras e os jogadores podem rea-
lizar cada agdo extra uma vez durante o seu turno.

Cada jogador pode realizar cada acdo extra antes ou de-
pois de sua acao obrigatoria.

As acOes extras permitem a construcao de vilas adicionais
ou até a mudanga de vilas ja construidas.

Depois que um jogador realizar sua acdo obrigatoria e
nao quiser (ou ndo puder) realizar nenhuma acao extra,
ele coloca sua carta de terreno na pilha de descarte e pega
uma nova carta do baralho, mantendo-a escondida na sua
mao.

Carta de terreno

Estoque do
jogador

Essa ilustragdo mostra um exemplo de uma agdo obrigatoria

Nota: A agdo obrigatdria deve ser realizada e as 3 vilas

devem ser construidas sucessivamente.
Lado da imagem Lado do pictograma
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Para indicar que o jogador realizou uma agdo extra, ele vira a
peca de local correspondente para o lado da imagem. Depois de
terminar seu turno, ele vira a peca de volta para o lado do picto-
grama.

Nota: Embaralhe a pilha de
descarte e use-a como um novo
baralho quando ele acabar.

Hexagono de local e peca de local

Quando um jogador constrdi uma vila ao ladoe de um
hexagono de local, ele imediatamente pega uma dessas
pecas de local, se disponivel. Depois, ele coloca essa peca
na frente dele, com o lado da imagem virado para cima e
pode usar essa acao extra a partir do seu proximo turno.

Um jogador s6 pode pegar uma peca de local de um dado
local.

O jogador mantém a peca de local enquanto a0 menos
uma de suas vilas estiver adjacente ao local correspon-
dente. Se ele mover sua tltima vila para longe daquele
local usando uma acdo extra, ele deve descartar essa peca
de local e removeé-la do jogo.

Estoque do jogador

e ,;ﬁ Y

Se ndo houver mais pecas de local em um hexdgono de local, o
jogador ndo recebe nenhuma pega de local.

Nota: Um jogador sé pode ter 2 pegas de local iguais se ele
construir uma vila ao lado dos dois hexdgonos de local iguais
que existem em cada se¢do do tabuleiro.

Castle hex

No fim do jogo, cada jogador ganha 3 ouros se construirem
ao menos uma de suas vilas ao lado de um hexagono de
castelo.

Exemplo: Marina (laran-
ja) ganha apenas 3 ouros,
mesmo tendo construido
mais de uma vila ao lado
do hexdgono de castelo.

= 3 ouros

KB




Regras de construcao -

Estas regras se aplicam a cada uma das trés vilas construidas como acdo obrigatoria,
assim como as das agoes extras

1. Apenas uma vila pode ser construida em qualquer
espaco de terreno apropriado.

Nota: Um espacgo de terreno é equi-
valente a exatamente um hexdgono
de uma segdo de tabuleiro.

2. Vilas podem ser construidas apenas em hexagonos des-
ses tipos de terreno: gramado, canion, deserto, campo de
flores e floresta

Excegdo: Se ocorrer o caso raro de ndo haver hexdgonos
apropriados no inicio ou durante o turno de um jogador, isto
é, se ndo houver hexdgonos do mesmo tipo de terreno da carta
de terreno jogada para construgdo de vilas, o jogador pega
uma nova carta de terreno imediatamente. A carta de terreno
sem uso é removida do jogo. Se necessdrio, o jogador pega
cartas até encontrar uma apropriada.
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Deserto

Campo de flores Floresta

3. Um jogador sempre deve construir cada nova vila
adjacente a a0 menos uma de suas proprias vilas ja exis-
tentes, se possivel.

Se nao for possivel, o jogador deve (se for uma agdo obri-
gatoria) ou pode (se for uma agdo extra) escolher um novo
hexagono desocupado onde ele possa construir sua vila.
Ha varias opcoes dependendo do tipo de acdo do jogador:

a) Se for a acdo obrigatoria ou uma acdo extra de um
oraculo ou de um celeiro, o jogador tem que escolher um
hexagono do mesmo tipo de terreno da carta de terreno
jogada.

b) Se for a agdo extra de um oasis, de uma fazenda ou de
um porto, o jogador deve escolher um hexagono do tipo de
terreno exigido pela peca de local.

¢) Se for a acdo extra de uma torre, o jogador pode esco-
lher qualquer hexagono apropriado nas bordas do tabulei-
ro.

Essa ilustracdo é um exemplo de 2 opgdes de construgdo para a
nova vila.

Essa ilustragdo é um exemplo de uma agdo obrigatoria onde o
jogador ndo pode construir ao lada da sua prépria vila.
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Acgdo
obrigatoria

Fim de jogo e pontuacao final

O jogo acaba quando um jogador construir a tltima vila
de seu estoque pessoal. No entanto, a rodada em progresso
tem que ser completada; o jogador a direita do 1° jogador é
o ultimo a realizar sua jogada.

Agora cada jogador calcula a quantidade de ouro que
ganhou e marca seu total na trilha de pontuacdo de ouro;

* As 3 cartas de Construtor do Reino sdo avaliadas uma
apos a outra para cada jogador, comecando com o 1°
jogador;

* Depois, cada jogador calcula o ouro ganho com suas vilas
ao lado de hexagonos de castelo (3 ouros por castelo) e
adiciona a sua pontuacao.

O jogador com mais ouro é o vencedor. Em caso de empa-
te, os jogadores empatados dividem a vitoria.



Cartas de Construtor do Reino
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Nota: Agdo extra de porto:
A carta “Pescadores” ndo gera ouro para
vilas em hexdgonos de dgua.

4 ouros 4 ouros

4 ouros 0 ouro

4 ouros

Atencao: Ao jogar com a expansdo “Nomades”, os
hexdgonos de némade também podem ser conectados
como requisito dessa carta.

Linha horizontal =

a1 ouro

=] ouro

1 ouro

Nota: Area de assentamento = aglomerado
de vilas adjacentes que pertencem a um
jogador.

Nota: Area de assentamento = aglomerado
de vilas adjacentes que pertencem a um
jogador.
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Atencdo: Ao jogar com a expansdo “Nomades”,
também pode-se construir adjacente aos espagos de
némades para se cumprir os requisitos dessa carta.

Linha horizontal

Nota: Se um jogador construir o seu maior
numero de vilas em mais de uma linha hori-
zontal, ele s6 ganhard ouro por uma linha.

8x . 12 ouros

6x . 6 ouros
2% . 0 ouros

Nota: Se vdrios jogadores empatam com o
maior niimero de vilas, todos os jogadores
empatados ganham 12 ouros. Da mesma for-
ma, jogadores empatados em sequndo lugar
ganham 6 ouros cada.

Avadliagdo separada para cada jogador:

O menor niimero de vilas
laranja estd na segdo inferior
direita. O jogador ganha 12
ouros (4x3).

Nota: Se a menor quantidade de vilas se repete
em mais de uma segdo, o jogador ganha ouro por
apenas uma se¢do. Para ser um “Fazendeiro” o
jogador deve construir ao menos 1 vila em cada
secdo.

]
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A(}EIO extra das pecas de local - Aplicam-se as leis normais de construcao

Acado extra: Construa uma vila adicional do seu estoque pessoal

Oraculo
3. | Construa uma vila em um hexdgono do mesmo tipo de terreno da carta
! | de terreno que foi jogada. Construa adjacente a outra vila sua, se possi-
& vel
Fazenda

Construa uma vila em um hexagono de gramado. Construa adjacente a
outra vila sua, se possivel.

Pule essa agdo se ndo houver nenhum hexdgono de gramado desocupa-
do no tabuleiro.

Oasis

Construa uma vila em um hexagono de deserto. Construa adjacente a
uma vila sua, se possivel.

Pule essa agdo se ndo houver nenhum hexdgono de deserto desocupado
no tabuleiro.

Torre

Construa uma vila na borda do tabuleiro. Escolha qualquer um dos
5 tipos de terreno apropriados. Construa adjacente a uma vila sua, se
possivel.

Taverna

Construa uma vila no fim de uma linha de, pelo menos, 3 vilas suas.
A direcdo da linha ndo importa (horizontal ou diagonal). O hexagono
escolhido deve ser apropriado para construcao.

Acao extra: Mova uma de suas vilas ja construidas

Celeiro

Mova qualquer uma de suas vilas ja construidas para um
hexagono do mesmo tipo de terreno da carta de terreno jogada.
Construa adjacente a uma vila sua, se possivel.

Porto

Mova qualquer uma de suas vilas ja construidas para um hexagono
de dgua. Construa adjacente a uma vila sua, se possivel. Essa é a tnica
forma de construir vilas em hexdgonos de dgua.

Curral

Mova qualquer 1 de suas vilas ja existentes 2 hexagonos em linhas reta, em qual-
quer direcdo (horizontal ou diagonal) para um hexagono disponivel. Vocé pode pular

1‘
|

hexagonos de qualquer tipo de terreno, mesmo agua, montanha, castelo, hexdgonos de

local e/ou vilas suas ou de outros jogadores. O hexagono de destino ndo precisa ser,
necessariamente, adjacente a uma vila sua (a regra de construgdo n°3 ndo se aplica).




Sugestao de preparacao para o primeiro jogo

1. Combine as 4 secOes que contém a taverna , 0 curral

0 04sis

mostra a figura abaixo.

e a fazenda ﬁ para formar um tabuleiro retangular, como

, 2. Coloque cada cartao-resumo das
pecas de local ao lado das
secoes do tabuleiro com

os locais correspondentes

-r_:w.r’u

3. Coloque duas pecas de local
correspondentes em cada
hexagono de local.

terreno e mantenha-as ao alcance
em um baralho virado para baixo.

5. Coloque as 3 cartas de Construtor do
Reino - PescadoresT

Cavaleiros

e Mercadores - ao
lado do tabuleiro
viradas para cima.

Nao ha mudancas nos outros passos de
preparacao do jogo.

Algumas dicas para suas primeiras vilas

1. construa sua primeira vila ao lado de um hexagono
de local.

Dessa forma, vocé ganha uma peca de local que podera
ser usada a partir do seu proximo turno, o que dara a vocé
mais op¢des de colocacdo de vilas no tabuleiro.

Para cada carta de terreno, vocé podera escolher dentre
varios hexagonos de local para a sua primeira vila.

Exemplo: Marina (laranja) saiu com o terreno do campo de flores e
com a preparagdo sugerida, ela pode escolher 5 hexdgonos de local
diferentes para sua primeira vila.

2. Tente construir suas 3 primeiras vilas adjacentes ao
menor nimero possivel de tipos diferentes de terreno.

Exemplo: Marina
(laranja) construiu
suas 3 primeiras
vilas adjacentes a
apenas um outro
tipo de terreno

! (floresta).
Construmdo desta forma, vocé d1m1nu1 as chances de ser

forcado a construir ao lado das suas préprias vilas, assim,
permitindo que vocé construa em outras secdes do tabu-
leiro mais rapidamente.

Exemplo: Em seu sequndo turno, Marina tem uma carta de terreno de cd-
nion. Como a vila que ela construiu em seu primeiro turno ndo é adjacente a
um canion, ela pode construir em qualquer cdnion.

Ela constréi uma vila ao lado de um odsis.

F



Agora nomades vagam pelo Reino disponibilizando suas
habilidades especiais para quem quer que os visite.

Quatro tabuleiros novos com locais interessantes permi-
tem ainda mais variagdo na preparacdo, e novas cartas de
NIGQINA DS Construtor do Reino dao aos jogadores a chance de ganhar
ouro durante o jogo, proporcionando um novo nivel de
interagao.

Componentes do jogo

* 4 secoes de tabuleiro - Esta expansdo apresenta um novo ¢ 3 novas cartas de Construtor do Reino — Com estas
tipo de terreno inapropriado para construc¢do: os espagos cartas os jogadores podem ganhar ouro durante o jogo
de ndmades, que aparecem nestas se¢des de tabuleiro no
lugar dos espacos de castelo. Cada se¢do também tem um
novo local.

Espago
& de nomade

Familias Pastores Embaixadores

* 4 cartoes-resumo das pecas de local

* 14 pecas de local - Cada peca de local permite ao jogador
uma agao extra em cada turno.

N w e e

2x pedreira 4x caravana 4x cidade 4x jardim

+ 25 muralhas de pedra - Estas pecas entram em jogo
através do local “pedreira”, e elas bloqueiam

espacos de terreno. Coloque-as ao lado do ”
tabuleiro quando a pedreira estiver disponivel.

* 15 pecas de nomade - Essas pecas concedem acdes
extras adicionais, mas s6 podem ser usadas uma vez por

jogo.
ad ::“,ga!l-!| .f;*-ar!.

* 40 vilas e 1 marcador de ouro - Pecas de jogo
7xdoagdio  2xreassenta-  2Xpostd  pxespada  2x tesouro
mento avangado

para um quinto jogador. .
Mudancas durante a preparacao

Comparado ao jogo basico, a preparacdo continua a mesma exceto por estas mudangas:

+ Embaralhe as 4 novas se¢oes de tabuleiro com as 8 se¢des do jogo basico e, entdo, selecione quaisquer 4 das 12 secoes e
junte-as em um tabuleiro retangular.

* Coloque as 15 pecas de nomade na mesa, com a figura virada para cima. Embaralhe-as e depois, aleatoriamente, coloque 1
peca para cada espaco de nomade no tabuleiro, agora com o lado do pictograma para cima.

* Embaralhe as 3 novas cartas de Construtor do Reino com as 10 cartas do jogo basico e, depois, aleatoriamente, escolha
3 cartas e coloque-as viradas para cima ao lado do tabuleiro.

Para cinco jogadores, use as regras do jogo basico juntamente com as mudancas explicadas acima.



Espacos de nomade e pecas de nomade

Depois de construir uma vila ao lado do espaco de némade,
0 jogador pega a peca de nomade daquele espaco, se dispo-
nivel, e a guarda para uso na proxima rodada.

Se o0 espago de ndmade estiver vazio, o jogador ndo recebe
nada por construir uma vila ao lado dele.

Uma pega de ndmade da ao jogador uma agdo extra. O jo-
gador pode usar essa acao extra somente durante a proxi-
ma rodada, ndo na rodada quando ela é pega. No final da
rodada seguinte, remova a peca de nomade do jogo, tendo
0 jogador usado ou ndo a acao dela!

Lados da imagem e do pictograma

A(;(")es extras das pecas de nomade — Use as regras de construcao do jogo basico

Doacao

de terreno mostrado na peca de némade. O jogador pode realizar esta
acdo extra antes ou depois da sua agdo obrigatoria.

«

Nota: Se essas 3 vilas adicionais forem construidas em espagos de
dgua ou de montanha, elas ndo contam ouro para as cartas de Cons-
trutor do Reino “Pescadores” e “Mineiros”.

Reassentamento
= .~ Movade 1 a4 vilas por até 4 espagos, no total. Vilas podem ser
o kb xd | movidas somente para espacos adjacentes ndo ocupados, apropriados

para construcdo. Depois de movidas, essas vilas ndo precisam ficar
adjacentes a outras vilas do jogador.

O jogador pode realizar essa acdo extra antes ou depois da sua acao
obrigatoria.

Posto avancado

Ao construir vilas, seja durante sua acao obrigatéria ou qualquer
acdo extra, vocé pode usar o posto avangado para desconsiderar o
requisito de adjacéncia para uma vila.

)

Essa vila ainda deve ser construida em um tipo de terreno apropriado
para sua acdo obrigatdria ou para sua acdo extra especifica.

Espada

Remova do tabuleiro uma vila de cada joga-
dor e devolva essas vilas aos seus estoques
respectivos. O jogador pode realizar essa acao g i
extra antes ou depois da sua acdo obrigatoria. \\/

Construa 3 vilas adicionais, tiradas do seu estoque, em espacos do tipo

Marina constroi 3 vilas adicionais em
espacos de campo de flores depois da agdo
obrigatéria dela.

A jogadora move uma de suas vilas 3 espagos
e depois pega a peca de nomade ao lado da
nova localizagdo. Depois, ela move outra vila
1 espaco para o lado de um espacgo de local.

I
Marina constroi as vilas A e B ao lado do
espaco de local, no terreno apropriado;
depois usa o posto avangado para construir
a vila C ao lado de um espago de nomade.

Tesouro

Ganhe 3 ouros imediatamente quando pegar
essa peca e depois remova-a do jogo.

&




Cartas de Construtor do Reino

Esta expansdo introduz um novo tipo de carta de Constru-
tor do Reino: as cartas vermelhas. Elas permitem que os
jogadores ganhem ouro durante o jogo.

O jogador da vez deve checar se as condicdes da carta
vermelha foram cumpridas depois de construir cada nova
vila. Se as condigdes forem cumpridas, o jogador marca
imediatamente o ouro ganho na trilha de pontuagao.

Ignore as cartas vermelhas de Construtor do Reino durante
a pontuacao final.

As 3 novas cartas de Construtor do Reino

Familias

Linha horizontal/diagonal

Construa vilas em linha reta.

2 ouros se vocé construir todas as 3 vilas da agao
obrigatoria adjacentes uma a outra em linha reta (na

e asmies = || DOrizontal ou na diagonal).

B i e s e i
B T =

Complete areas de terreno.

2 ouros para cada vila sua nao adjacente a um
4l | espaco de terreno vazio do mesmo tipo da vila que
p——— acaba de ser construida.

v et
T e e

moisoo== || Marque esse ouro na trilha de pontuagdo imediata-
mente.

Nota: Verifique se vocé cumpre a condigao dessa carta et 20
depois de construir cada vila, seja durante sua acdo obri-  Se a jogadora construir

e A
...se, em vez disso, ela

e e 3 = 3 3

e Marque este ouro na trilha de pontuagdo imediata- construidas em linha reta durante a
mente. agdo obrigatoria da jogadora.
Pastores | Ajogadora constréi a vila

C. Jd que ndo hd espaco
de campo de flores vazio
adjacente a essa vila, essa
jogadora ganha 2 ouros.

gatéria ou sua acdo extra suas vilas na ordem ABC, construir as vilas na or-
ela ganha 2 ouros, mas...  dem CBA, ela ndo ganha
nenhum ouro.

Embaixadores

Construa vilas adjacentes a vilas de outros jogadores.

1 ouro para cada vila sua construida adjacente a ao
menos uma vila de outro jogador.

Marque esse ouro na trilha de pontuacao imediata- 1 ouro 0 ouro
mente.

Nota: Verifique se vocé cumpre a condigdo dessa carta avez dela.
depois de construir cada vila, seja durante sua acdo obriga-
toria ou sua agdo extra.

A jogadora laranja ganha 2 ouros durante

Atencdo: Ao jogar com as cartas de Construtor do Reino do jogo bdsico “Mercadores” e “Trabalhadores”, deve-se adicionar os espacos de

nomade aos requisitos descritos nas cartas. Em “Mercadores” ¢ possivel fazer ligagdes com os espagos de nomade para ganhar ouros. Em

“Trabalhadores” é possivel construir adjacente aos espagos de nomade para ganhar ouros.
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Novos locais e suas pecas de acao extra

Quatro novos locais sao introduzidos nessa expansao: pedreira, caravana, cidade e jardim.

Pedreira

Construa 1 ou 2 muralhas de pedra em espacos de terreno vaziosdo |
mesmo tipo de carta de terreno jogada. As muralhas devem ser adjacen- |
tes a ao menos uma de suas vilas no tabuleiro.

Muralhas de pedra ndo sao de nenhum jogador e ndao geram ouro para
ninguém. Em vez disso, elas simplesmente bloqueiam o espaco em que estao pelo restante do jogo.

. Em sua agdio obrigatéria, a jogadora laranja revela uma carta

de terreno de deserto e constréi 3 vilas. Depois, ela constréi uma
muralha de pedra adjacente a uma de suas vilas recém-construidas.
Ela ndo pode construir uma sequnda muralha porque ndo hd mais
~ espacos de deserto adjacentes a uma vila dela.

Caravana

Mova uma de suas vilas construidas anteriormente, em linha reta, na
horizontal ou na diagonal, até que vocé seja bloqueado por um obstacu-
lo. Obstaculos sdo: 4gua, montanhas, castelos, espacos de local, espagos
de ndomade e espacos ocupados por vilas.

Coloque essa vila em um espaco vazio apropriado para construgdo diretamente em frente ao obstaculo.

~ Ajogadora laranja quer mover esta vila. Ela tem quatro opgaes, jd
que uma diregdo estd bloqueada por uma montanha e a outra estd
bloqueada pela vila de um oponente.

Cidade i W

Construa uma vila adicional em um espaco vazio apropriado para
construcao que seja adjacente a pelo menos 3 vilas suas.

Jardim

Construa uma vila adicional em um espaco de campo de flores.
Vocé deve construir essa vila adjacente a uma de suas vilas, se
possivel.

: o



Novos locais e novos desafios sao o que essa terra

precisa!
Quatro tabuleiros novos, cada um com dois tipos de local di-

K ferentes, dao novas op¢des para formar o Reino. Além disso,

as cartas de tarefa desafiam os jogadores a construirem suas

EROSSREOADS vilas de certa forma para ganhar ainda mais ouro no fim do
jogo.

« 4 secies de tabuleiro - Cada secio inclui dois espagos de * 6 cartas de tarefa - Este novo tipo de carta permite que 0s
local diferentes e um espago de castelo. jogadores ganhem ouro ao fim do jogo além do ouro ganho

com as cartas de Construtor do Reino.

Verso
L& & i

Terra natal, Fortaleza, Estrada, Santudrio, Avango, Pontos cardeais

* 10 guerreiros - 2 de cada cor

Um guerreiro entra no jogo
através da agdo do “quartel”
e impede agdes de constru-
: 4 : " ¢do em espacos adjacentes
! | il a eles.
i | \?J y \'m..) * 5 carrocas - 1 de cada cor
v Uma carroga entra no jogo
2x farol 2x cabana 2x quartel ~ 2x encruzilhada ' através da agdo da “carro-
na floresta ! ca” e ela permite atravessar
- ’ # . espacos de terreno pelo
é ' ﬁ D tabuleiro.
\) \) \) \) * 5 barcos - 1 de cada cor
Um barco entra no jogo
2x prefeitura 2x forte 2x monastério 2x carroga “ “ através da agdo do “farol” e
ele pode se mover pelos es-

* 8 cartdes-resumo das pecas de local pagos de dgua do tabuleiro.

* 16 pecas de local - Cada local permite uma nova agao
extra.

. *5 pe(.;as_dﬁe prfei_tﬁura -_1 de .cada cor

Fab =

S L MBS e Umapeca de prefeitura entra

| no jogo através da agdo da
“prefeitura” e ela conta
como 7 vilas.

.

Utilize as regras de preparacdo do jogo basico, exceto pelas mudancas a seguir:
* Misture as 4 novas secdes de tabuleiro com as 8 se¢des de tabuleiro do jogo basico e/ou qualquer secdes de outras expan-
soes. Depois, sorteie 4 secoes e monte-as formando um tabuleiro retangular.

* Se o tabuleiro tiver uma ou mais se¢des desta expansao, coloque os dois cartdes-resumo apropriados das pecas de local ao lado
das se¢Oes correspondentes.

» Embaralhe as cartas de tarefa. Em seguida, escolha uma carta aleatoriamente para cada secdo de tabuleiro dessa expansao.
Coloque as cartas ao lado das 3 cartas de Construtor do Reino.

Nota: Assim, 0 — 4 cartas de tarefa estardo no jogo, dependendo do niimero de novas se¢oes que fizerem parte do tabuleiro. Vocé pode
identificar essas novas se¢oes facilmente porque elas tém dois cartoes-resumo das pegas de local.

* Dé a cada jogador 1 carroca, 1 navio, 2 guerreiros e 1 peca de prefeitura na cor de cada jogador.
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Essa expansdo apresenta 8 locais novos:

Acao extra: Construa uma vila adicional do seu estoque

Cabana na floresta

Construa uma vila em um espaco de floresta vazio. Vocé deve construir
essa vila adjacente a uma de suas vilas, se possivel.
Vocé perde esta agdo se ndo houver espagos de floresta vazios no tabuleiro.

L
2

Monastério

Construa uma vila em um espaco vazio de canion. Vocé deve construir essa
vila adjacente a uma de suas vilas.
Vocé perde esta agdo se ndo houver espagos de canion vazios no tabuleiro.

B
<

Forte

Pegue uma carta de terreno e construa uma vila em um espago vazio do tipo
de terreno da carta. Vocé deve construir essa vila adjacente a uma de suas
vilas, se possivel.

Acado extra: Pegue uma carta de terreno adicional

Encruzilhada
Pegue uma carta de terreno adicional ao fim de cada um de seus turnos.

Durante o seu turno, vocé escolhe qual das suas cartas de terreno vocé
ird usar para sua acao obrigatoria e para suas acoes extras, se houverem.
Descarte as duas cartas de terreno depois que tiver terminado suas acoes.

Pegue a primeira carta adicional de terreno no fim do turno em que vocé
ganhou essa peca de local.

Acao extra: Reivindique terreno com a sua prefeitura

Prefeitura

Durante o seu turno, vocé pode colocar sua peca de prefeitura no tabuleiro.
Uma vez colocada, essa peca permanece no lugar pelo resto do jogo. Vocé
deve colocé-la adjacente a uma de suas vilas em 7 espagos vazios apropria-
dos para construcao.

A peca da prefeitura conta como 7 vilas para cartas de Construtor do Reino
e cartas de tarefa em todos os aspectos! Vocé pode construir vilas adicio-
nais adjacentes a sua peca de prefeitura, assim como construiria adjacente a
outras vilas suas.

13



Acdo extra: Coloque novas forcas em jogo - navios, guerreiros e carrogas - para reivindicar terreno no Reino.
Navios, guerreiros e carrocas contam como vilas.

Quartel
Durante cada um de seus turnos, vocé pode escolher uma de duas opcoes:

*  Colocar um de seus guerreiros em um espaco vazio apropriado para
construcao. Coloque o guerreiro adjacente a uma de suas vilas, se possi-

vel.
Ou

»  Remover um de seus guerreiros do tabuleiro e devolver o pedo para o
seu estoque. Vocé pode colocar esse guerreiro de volta no tabuleiro em
um turno futuro.

Um guerreiro impede todas as acoes de construcao e de movimento - sejam elas suas ou
de outro jogador - em todos os espacos adjacentes a ele. As vilas ja existentes ndo sao afeta-
das. Quando um guerreiro é removido, os espacos bloqueados sao liberados para construcao.

Guerreiros valem ouro no final do jogo, do mesmo modo que outras vilas.

Carroca
Durante cada um de seus turnos, vocé pode escolher uma de trés opgoes:

*  Colocar sua carroca em um espago vazio apropriado para construcao
ou em um espaco de montanha. Coloque a carroca adjacente a uma de
suas vilas, se possivel.

7 Esta agdo so é possivel se sua carroga ndo estiver no tabuleiro.
u

*  Mover a sua carroga por até 3 espagos vazios apropriados para constru-
¢do ou espagos de montanha. Esses espacos nao podem estar ocupa-
dos por vilas, por outras carrogas, ou por guerreiros seus ou de outros

. jogadores.

»  Remover sua carroca do tabuleiro e coloca-la de volta no seu estoque.
Vocé pode colocar a carroga de volta no tabuleiro em um turno futuro.

Vocé pode construir vilas adjacentes a sua carroga. Carrogas valem ouro no final do jogo,
do mesmo modo que outras vilas.

Farol
Durante cada um de seus turnos, vocé pode escolher uma de trés opcoes:

*  Colocar o seu barco em um espaco vazio de agua. Coloque o barco
adjacente a uma de suas vilas, se possivel.

7 Esta agdo s6 é possivel se seu barco ndo estiver no tabuleiro.
u

*  Mover seu barco em até 3 espagos por espagos de dgua vazios. Esses

espacos nao podem estar ocupados por barcos.
Ou
+  Remover seu barco do tabuleiro e coloca-lo de volta no seu estoque.

Vocé pode colocar o barco de volta no tabuleiro em um turno futuro.

Vocé pode construir vilas adjacentes ao seu barco. Barcos valem ouro no final do jogo, do
mesmo modo que outras vilas.

14



As cartas de tarefa oferecem novas maneiras para os jogadores ganharem ouro no final do jogo, além do ouro ganho pelas

3 cartas de Construtor do Reino.

Cada carta informa um requisito que o jogador deve cumprir para ganhar a quantidade de ouro indicada.

Cada jogador que cumprir os requisitos da carta recebe a recompensa. Cumprir os requisitos da carta mais de uma vez nao

aumenta a quantidade de ouro recebido.

Terra natal:

5 ouros por uma area de terreno completamente
populada por vilas suas.

Essa drea de terreno ndo pode conter espagos vazios ou
espacos com vilas de outros jogadores.

Fortaleza:

6 ouros por uma vila cercada por outras 6 vilas
suas.

Estrada:

7 ouros, se ao menos 7 vilas suas formarem uma
linha diagonal contigua.

Cada vila nessa linha deve ser adjacente a outra vila sua nes-
sa linha. Uma linha horizontal ndo se qualifica! A orientagdo
diagonal da linha ndo importa.

i v o i el
s spoypagn ke
mirmadr s rerplras.

BB s gl
b vman

Santuario:

8 ouros por um local, castelo ou espaco de nomade
completamente cercado por vilas suas.

¥ e 1 g e
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Avanco:

9 ouros, se a0 menos 7 das suas vilas forem construi-
das em uma das 4 bordas do tabuleiro.

Cada quina faz parte de duas bordas. As vilas ndo precisam
ser adjacentes; podem ser construidas descontinuadamente.

Pontos cardeais:

10 ouros, se ao menos uma de suas vilas for cons-
truida em cada um das 4 bordas do tabuleiro.

Cada espago de quina faz parte de duas bordas!

15
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BUILDER

A terceira expansdo de Kingdom Builder, Pdntanos, coloca novos
desafios para os jogadores. Novas agdes bonus, que os jogadores
conquistam quando pegam duas pegas de local iguais cria ainda
mais possibilidades para moldar o seu Reino do jeito que vocé
quiser. O pantano, um novo tipo de terreno, oferece mais manei-
ras de colocar suas vilas quando sortear sua carta de terreno.
Seis novas cartas de Construtor do Reino deixam a corrida pelo
ouro ainda mais emocionante e interessante.

Componentes do jogo

* 4 secoes de tabuleiro

Esta expansdo introduz um novo tipo de terreno nas 4 novas segoes de
tabuleiro que ¢ apropriada para construgdo: o pantano. Além disso,
as 4 seg¢des contém um tipo de terreno inapropriado para construgdo:
o paldcio, que substitui os espagos de castelo. Finalmente, hd 4 novos
tipos de locais, um em cada segdo.

* 16 pecas de local

&

4x refiigio

4x templo 4x canoa 4x fonte

* 4 cartoes-resumo das pecas de local

* 8 pecas de acao bonus

2x templo 2x refiigio 2x canoa 2x fonte

* 4 cartoes-resumo das acoes bonus

* 6 novas cartas de Construtor do Reino

Vassalos Sentinelas
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* 5 novas cartas de terreno
& |
] i | g
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&

pantano/  pdntano/
campo de flores floresta

pantano/
gramado

pantano/
cdnion

pantano/
deserto

Mudancas na prepar acao

Utilize as regras de preparacdo do jogo basico, exceto pelas mudancas a seguir:
+  Embaralhe as 4 novas secoes de tabuleiro com as 8 secdes de tabuleiro do jogo bésico. Depois, escolha quaisquer 4 das 12 secdes

e junte-as para formar um tabuleiro retangular.

*  Se o tabuleiro montado contém uma ou mais secoes desta expansdo, coloque os cartdes-resumo dos locais correspondentes e das
a¢des bonus ao lado da secdo apropriada. Empilhe duas pegas de local em cada espaco de local correspondente, e coloque as pegas

de acdo bonus no cartdo-resumo apropriado.

+  Embaralhe as 6 novas cartas de Construtor do Reino com as do jogo basico e escolha 3 cartas aleatoriamente. Coloque essas cartas

viradas para cima ao lado do tabuleiro.

«  Embaralhe as 5 novas cartas de terreno com as cartas de terreno do jogo basico. Depois, coloque o baralho virado para baixo ao

lado do tabuleiro.

Nota: Caso queira, vocé pode combinar todas as expansoes de Kingdom Builder, deixando as novas cartas de terreno no baralho
mesmo quando uma dessas se¢oes de tabuleiro ndo estiver em jogo. Neste caso, simplesmente ignore a imagem de pdntano nas

cartas.



Novas cartas de terreno: Pantanos

Mudangas no jogo

Se a carta de terreno de um jogador mostra um pantano e
outro tipo de terreno que é apropriado para construcao, o jo-
gador deve colocar, como sua ac¢ao obrigatoria, 2 vilas do seu
estoque pessoal em hexagonos de pantano vazios ou 3 vilas
em hexdgonos desocupados do tipo de terreno mostrado. As
regras de construcao normais se aplicam nos dois casos.

Exemplo: Marina (laranja) pegou uma carta de pdntano/deserto.
celeiro, ele deve escolher o mesmo tipo de terreno para suas duas Ela agora escolhe se constréi 2 vilas em hexdgonos de pdntano ou

agdes obrigatdrias e para a agdo extra. 3 em hexdgonos de deserto.

Palacio

As novas secoes de tabuleiro apresentam hexagonos de
paldcio em vez de hexdgonos de castelo.

Nota: Se um jogador realizar a agdo extra do ordculo ou do

Exemplo: Marina (laranja)
construiu o maior niimero
de vilas ao redor do paldcio
e ganha 5 ouros.

O jogador que construir o maior niimero de vilas ao

redor do palacio ganha 5 oures no final do jogo. Em caso
de empate, cada jogador empatado ganha 5 ouros. Alexandre (branco) e Ander-
Nota: Os paldcios também contam para as cartas de Construtor son (azul) ndo ganham ouro.

do Reino “Trabalhadores” e “Mercadores”.

Ag:(”)es extras e ag(")es bonus dos novos locais — Aplicam-se as regras normais de construcao

Além das acdes das pecas de local, esta expansdo introduz
acoes bonus. Quando um jogador pega uma segunda peca
de local de mesmo tipo, ele também pega a peca de acdo

Agora o jogador pode ndo s6 realizar aquela acao extra
duas vezes em cada rodada do jogo, mas pode realizar tam-
bém a a¢ao bonus adicional.

bonus do cartio-resumo correspondente. Assim como acontece com as a¢des extras, uma a¢do bonus

pode ser realizada antes ou depois da agdo obrigatéria. As
excecoes a essa regras sao mencionadas abaixo.

Acado extra: Construa uma vila adicional do seu estoque

il

Canoa

Construa uma vila em um hexagono desocupado de péan-
tano ou de agua, construindo adjacente a uma das suas
vilas ja existentes, se possivel. No entanto, essa acdo
somente pode ser realizada depois que qualquer outro
jogador pegar a tiltima peca de local de um espaco do
tabuleiro.

A vez daquele jogador é rapidamente interrompida
para esta acdo. Se mais de um jogador tiver uma pega de
canoa, eles realizam a acdo extra na ordem dos jogado-
res, comecando com o jogador a esquerda do jogador da
vez.

Exemplo: Anderson (azul)
constréi ao lado do reftigio

e pega a tltima peca de
reftigio.

Marina (laranja) agora cons-
tréi uma vila em um hexd-
gono de pantano ou de dgua
imediatamente. Ela tem sete
op¢oes de onde construir.

pdntano mesmo estando adjacente a
dgua.

Nota: Jogando com “ Kingdom Builder: Nomades’ , essa acéo extra acontece quando um oponente pegar a Ultima pega de ndmade de um espago de némade.

" Acdo bonus da canoa

Construa uma vila em hexagono desocupado de pantanoe ou agua. Se possivel, ela deve ser
construida adjacente a uma vila ja existente do jogador. Esta acao bonus pode ser realizada antes
ou depois da acdo obrigatéria do jogador.

Y
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Acao extra: Construa uma vila adicional do seu estoque

Fonte

Construa uma vila ao lado de exatamente uma de
suas vilas e ao lado de nenhuma outra vila dos opo-
nentes em qualquer hexdgono desocupado apropriado
para construcao.

Exemplo: Marina (laranja)
quer construir ao lado do
paldcio para empatar com
Alexandre (branco). So hd
um espago possivel.

Acdo bonus da fonte
A agdo extra da fonte permite que o jogador construa a vila bonus em um hexagono de montanha. ﬁ

Importante: A agdo bonus da fonte ndo permite a construgdo de uma vila adicional; em vez disso, ela modifica ﬂ'
e melhora a agdo extra da fonte.

Acado extra: Remova uma de suas vilas construidas anteriormente para ser usada no proximo turno

Templo

Remova uma de suas vilas do tabuleiro; vocé deve reconstruir essa vila durante a sua acao obriga- ﬁ
toria no seu proximo turno semada as outras construcoes exigidas. ﬁ

Nota: Essa vila deve ser construida no tipo de terreno indicado na carta jogada no préximo turno.
Nota: Coloque a vila removida na pega de templo como lembrete para reconstrui-la no préximo turno.

Acao bonus do templo

Durante cada turno seu, vocé pode construir a primeira
vila da sua acdo obrigatéria em uma hexagono nao adja-
cente a uma de suas vilas ja construidas.

Exemplo: Por causa de suas
duas pecas de templo, Marina
(laranja) tem mais 2 vilas para

construir durante sua acdo
* obrigatéria. Gragas ao bonus
do templo, ela constroi a primeira vila ao
lado da fonte para pegar a tltima pega.
Ela tem que construir suas outras 4 vilas

Acado extra: Realoque uma de suas vilas construidas anteriormente

Refugio
Realoque uma de suas vilas construidas anteriormente para um hexagono adjacente desocupado apro-
priado para construcdo; esse hexadgono ndo precisa ser adjacente a uma vila ja construida.

Acao bonus do refugio

Realoque uma de suas vilas construidas anterior-
mente em uma linha reta da sua localizacdo atual
para o proximo hexagono desocupado apropriado para
construgdo.

Exemplo: Usando sua agdo
bonus do refuigio, Marina

pulando o espaco de local e a
vila do Anderson (azul) para
cair ao lado do templo e pegar

W sua segunda peca de templo,

= ganhando, assim, a agdo bonus
do templo.
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As 6 novas cartas de Construtor do Reino
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apenas uma vez.

Nota: Uma montanha é uma série de hexdgonos de monta-
nha adjacentes e pode consistir de um tinico hexdgono. Se
as montanhas estdo ligadas umas as outras por mais de um
hexdgono, o jogador marca pontos para cada montanha

2 ouros 2 ouros
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Nota: Considere apenas o caminho mais curto entre as duas
vilas conectadas que estdo separadas pela maior distdncia,
independente se os hexdgonos no caminho tém vilas construi-
das neles ou sdo inapropriados para construgdo. Inclua os
hexdgonos em que as vilas estdo localizadas.

16 ouros
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apenas uma vez.

Nota: Paldcios sdo contabilizados

|,I Jogador laranja: 5 ouros
ﬂ Jogador azul: 5 ouros
Jogador branco: 15 ouros
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Nota: Vocé pode contar essas vilas mais facilmente separan-
do um pouco as se¢des cuidadosamente.

6 ouros
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usando agdes extras.

I mportante: Antes da vez do primeiro jogador, revele a carta de terreno do topo do bara-
lho e depois remova todas as cartas de terreno desse tipo do jogo (incluindo as que con-
tém pantanos). Se a carta revelada mostrar um pantano, entdo, remova essa carta e todas
as cartas que mostram o outro tipo de terreno. Embaralhe as cartas de terreno restantes.

Durante o jogo, os jogadores podem construir em hexdgonos do terreno removido apenas
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Quatro segdes de tabuleiro com dois novos locais cada fornecem
muitas possibilidades emocionantes para manipular suas vilas.

Seis novas cartas de Construtor do Reino criam combinagdes
interessantes para marcagdo de pontos no jogo.

Além disso, um novo tipo de terreno - terras agricolas - € intro-
duzido, o que permite que os jogadores construam uma vila adi-
cional nas terras agricolas, em cada turno, a qualquer momento
da sua jogada.

Componentes do jogo

* 4 secoes de tabuleiro
s T E I

Terras
agricolas

@,ﬁ;
D

Esta expansdo introduz um novo tipo de terreno apropriado para
construgdo, em todas as 4 segdes do tabuleiro: terras agricolas.
Além disso, as 4 seg¢des contém um novo tipo de terreno inapro-
priado para construgdo

* 16 pecas de local

* 8 cartoes-resumo das pecas de local
A 4 &L
LLOlee o8 129
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* 10 pecas de vila

2 pegas n°5: : » 8 pecas n°1: ﬂr i
g d
* 2 pecas de sentinela * *

T e
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L. * ﬂ o * 6 novas cartas de Construtor do Reino
o™ et Patrulheiros Anfitrides Latifundidrios
2x moinho 2x posto 2x posto - ——
d’dgua de montanha de sentinela
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2x catedral 2x torre 2x universidade  2x palicada Prefeitos Viajantes Andarilhos
de vigildancia
Mudancas na prepar acio

Utilize as regras de preparacao do jogo basico, exceto pelas mudancas a seguir:

* Misture as 4 novas secoes de tabuleiro com as 8 se¢des de tabuleiro do jogo basico e/ou qualquer seces de outras expansdes. Depois,

escolha 4 secdes e monte-as formando um tabuleiro retangular.

+ Se a catedral estiver no jogo, coloque as pegas de vila numeradas ao lado do tabuleiro. Se o posto de sentinela estiver no jogo, coloque

as pecas de sentinela ao lado do tabuleiro.

* Embaralhe as 6 novas cartas de Construtor do Reino com as do jogo basico e depois, aleatoriamente, pegue 3 cartas. Coloque essas

cartas viradas para cima ao lado do tabuleiro.

Nota: Vocé pode combinar todas as expansoes de Kingdom Builder da maneira que quiser.



Mudangas no jogo

Novo tipo de terreno apropriado para construcao: Terras Agricolas

Cada uma das 4 novas secoes de tabuleiro contém o novo tipo
de terreno terras agricolas, que é apropriado para construcao.
Uma vez por turno, cada jogador pode realizar uma agao de
fazenda construindo uma vila em um espaco de terras agri-
colas adjacentes a uma vila sua. Se hd mais de um espaco
de terras agricolas adjacente as vilas de um jogador, ele pode
escolher livremente em qual espaco construir a sua vila. Se
ndo ha espacos de terras agricolas adjacentes as vilas de um
jogador, ele ndo pode realizar a acdo de fazenda. A acdo de fa-
zenda pode ser realizada a qualquer momento, antes ou depois

da agdo obrigatoria. Exemplo: Marina (laranja) usa sua agdo
de fazenda e constroi uma vila em uma terra agncola

Nota: Vilas podem ser movidas para este tipo de espago com o Agora ela pode construir suas 3 vilas da agdo obrigatéria de modo a

curral ou podem ser construidas Id a partir de tavernas ou torres.  se conectar ds palicadas.

Silo

Cada uma das 4 novas se¢des de tabuleiro contém um silo.

No fim do jogo, mas antes da contabilizacdo final de
pontos, um jogador pode construir até 3 vilas ou mover
até 3 de suas vilas ja construidas para cada silo que esteja
adjacente a uma ou mais de suas vilas.

Os jogadores constroem ou movem suas vilas, correspon-
dentes a cada silo, na ordem do turno.

As vilas construidas ou movidas devem ser colocadas co-
nectadas a alguma vila ja construida daquele jogador. Vilas
adjacentes aos silos também podem ser movidas, mesmo
que acabem ndo ficando mais adjacentes a um silo.

Nota: Ndo é permitido que os jogadores construam duas vilas e Exemplo: Como a jogadora laranja tem uma vila adjacente ao

movam outra, ou vice-versa. silo, ela escolhe mover 3 de suas vilas para um local diferente.
Dessa forma, ela acaba adjacente a outro castelo.

Ag(")es extras para oS novos locais - Aplicam-se as regras normais de construcao

Bazar

O jogador pode repetir qualquer outra acdo extra durante seu turno. N ﬂ

- |
& | Nota: No entanto, ele ndo pode repetir a agdo de fazenda. &

Esclarecimento sobre as outras expansoes.

Ao repetir uma agdo extra o jogador ndo ganha pebes ou pegas adicionais, como pegas
de sentinela (expansdo 4) ou guerreiro, carroga, barco e pega de cidade (expansdo 2).

No entanto, essas pegas podem ser realocadas durante o turno ao repetir a agdo extra.

- = o - e
A agdo do bazar pode ser combinada somente com agoes extras de pegas de local, e i ™ i, = -
ndo com pecas de némades (expansdo 1) @ d}\ ﬁ;{ -l-;
= H o 3 e o
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Moinho d’agua
Construa uma vila em um terreno apropriado adjacente a um espaco de

agua. A vila deve ficar adjacente a uma vila ja construida do jogador, se
possivel.

Posto de montanha

Construa uma vila em um terreno apropriado adjacente a um espaco de
montanha. A vila deve ficar adjacente a uma vila ja construida do joga-
dor, se possivel.

Posto de sentinela

O jogador pode colocar as 2 pecas de sentinela em qualquer terreno
apropriado ou espagos de dgua ou montanha do tabuleiro, ligado as suas
vilas.

Elas contam como vilas durante a vez do jogador, e o jogador pode
construir novas vilas conectadas a elas. Sentinelas colocadas ao lado de
um local ndo acionam agdes extras, e elas ndo podem ser realocadas. Elas
sdo removidas do tabuleiro no fim do turno do jogador para serem usadas
novamente pelo préximo jogador com o posto de sentinela.

Nota: A sentinela ndo gera pontos para as sequintes cartas de Constru-
tor do Reino: “Prefeitos” e “Andarilhos”, da expansdo 4; “Embaixado- *
res”, “Familias” e “Pastores”, da expansdo 1.

: P G - e i |
Exemplo: A jogadora laranja usa o posto de sentinela primeiro e coloca as 2
sentinelas em espagos de montanha, ao lado de suas vilas. Depois, ela cons-
tréi as 3 vilas da agdo obrigatdria, agora podendo se conectar a um castelo.

P

X

Catedral
As pecas com niimeros sdo usadas nesta a¢do extra. Durante seu turno, o
jogador pode pegar 1 peca ou devolver qualquer niimero de pecas para

k)
construir o mesmo nuimero de vilas em espacos de terreno apropriados, de o 5
pag prop =] w= ﬂ@

acordo com a carta de terreno sorteada. Elas devem ser construidas adjacen-
tes a vilas ja construidas daquele jogador, se possivel. Quando um jogador
pegar uma pega de catedral ele também pega uma peca de vila com o n°1.

Torre de vigilancia
Construa uma vila em um espaco de terreno apropriado ao lado da vila W
de outro jogador. Ela deve ficar adjacente a uma vila sua, se possivel. ~

Universidade

Construa uma vila em um espago de terreno apropriado ao lado de um
local (incluindo castelos, espacos de nomade, paldcios e silos). Ela deve
ficar adjacente a uma vila sua, se possivel.

Palicada

Mova uma vila para um espaco de terreno apropriado ligade a mesma
area de assentamento.
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As 6 novas cartas de Construtor do Reino
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Nota: Considere cada borda do tabuleiro com-
pleto, ndo de cada se¢do. Uma vila em uma quina
ndo é contada duas vezes.
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Se um jogador construir uma vila

ou mover uma de suas vilas de tal
maneira que ao menos 4 de suas vilas
fiqguem organizadas em linha horizon-
tal, ele deve marcd-la colocando uma
vila de seu estoque ao lado dessa linha
do lado de fora do tabuleiro. Isso pode
ser feito apenas se aquela linha ainda
ndo estiver marcada por outro jogador.

As vilas que formam essa linha podem ser movidas depois. No
fim do jogo, cada linha marcada vale 4 ouros para o jogador.

Exemplo: Marina (laranja)
constréi 3 vilas em espagos
de deserto, tendo, portanto,
pelo menos 4 vilas naquela
linha horizontal. Ela pega
uma vila de seu estoque e
marca aquela linha do lado
de fora do tabuleiro.

= 8 ouros para o
jogador preto

=12 ouros para a
jogadora laranja

= 4 ouros para o
jogador azul
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“Andarilhos” dé ouro aos jogadores
durante o jogo.

Depois da construgdo de cada vila, o jogador
da vez checa se ele cumpriu as condigoes da
carta. Em caso positivo, ele marca o ouro
adicional virando um dos cartoes-resumo das
pecas de local daquela se¢do do tabuleiro.
No fim do seu turno, ele ganha ouro igual aos
cartoes-resumo virados e move seu marcador
na trilha de pontuagdo. Depois, os cartoes-re-
sumo sdo virados de volta. Ndo hd marcagdo
de pontos de “Andarilhos” no fim do jogo.

Exemplo: Marina (laranja) construiu vilas em duas se¢oes
diferentes do tabuleiro, portanto, ganhando 2 ouros neste
turno.
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QueeNIE 1: CAPITAL

* 2 capitais Se as secoes do tabuleiro com os locais “porto” ou “oraculo” estiverem no jogo,
coloque a capital em um dos castelos. Se as duas secdes estiverem no jogo,
vocé pode usar as duas capitais.

Aplica-se a seguinte regra: No fim do jogo, 1 ouro para cada vila sua
construida adjacente ou a até 2 hexagonos de distancia da capital.

Exemplo: 4 ouros

QUEENIE 2: CAVERNAS

~ L g L

« 4 cavernas Em cada secao, coloque uma peca de caverna em [ ; o "‘
qualquer hexdgono de montanha que esteja a mais
de 2 hexagonos de um local, castelo ou espaco de
nomade. Uma caverna conta como montanha. Uma

vez por turno, antes ou depois da acdo obrigatoria, —— S e i

R il |
Exemplo: Aqui, hd 2 possibilidades
para colocagdo de cavernas.

0 jogador pode mover uma de suas vilas adjacentes
a uma caverna para um espaco vazio apropriado

adjacente a qualquer caverna (incluindo a mesma
caverna) no tabuleiro.

QUEENIE 3: ILHA

* 1 Ilha (dupla-face) ¢ 2 cartées-resumo das pecas de local

*. -

H"'H-...-'"" Coloque a ilha ao lado do tabuleiro. Coloque as 2 pegas de local
correspondentes nos hexagonos de local e coloque os cartdes-resu-
mo correspondentes as pecas de local na borda da ilha.

A ilha é um tabuleiro extra, mas ndo conectado ao resto do
tabuleiro. Um jogador pode chegar até 1a colocando ou moven-
do uma vila em um terreno ao qual ele nao é adjacente, assim
colocando a vila na ilha. Uma vez na ilha, um jogador pode

ser forcado a jogar 14 por estar adjacente aos terrenos de 14, da
mesma forma que em qualquer outro lugar do tabuleiro.

I mportante: A ilha ndo conta como uma se¢do e, portanto, ndo dd ouros

para a carta de Construtor do Reino “ Lorpes”. Ela também é ignorada i
na pontua cdo da carta “ FAZENDEIROS” . Vocé pode escolher uma linha na Exemplo: Marina (laranja) constroi suas 3 vilas da agdo obrigatoria no deserto (1).
i “ " 5 pod L . las linh Com a sua agdo extra (odsis), ela pode construir outra vila em um espago de deserto.
ilha para a carta " CavaLEiros™ . Vocé pode ganhar até 5 ouros pelas linhas Ela pode construir na ilha (2), porque ndo hd espagos de deserto vazios adjacente a
horizontais da ilha com a carta “ DEsBRav4DORES" . Todas as outras cartas uma vila dela. Com a sua segunda aciio extra (forte) ela constréi outra vila, ao lado da

de Construtor do Reino marcam pontos normalmente. primeira, em um terreno de grama (3).

Novas pecas de local e suas a(;f)es eXtras - Aplicam-se as regras normais de construcio

Ponte de corda Casa da arvore

Mova qualquer vila sua ja
construida para uma hexa-

Mova qualquer vila sua ja
construida para uma hexa-
gono de canion. Construa gono de floresta. Construa
adjacente a uma vila sua, se adjacente a uma vila sua, se
possivel. possivel.
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