
Objetivo do JogoObjetivo do Jogo
Evitar que a ficha do Boomy esteja na sua mão quando o contador de tempo chegar ao número 0. Assim, 
você  não receberá as fichas de explosão. No final da partida, o jogador que estiver com menos pontos de 
detonação será o vencedor.

ComponentesComponentes

Preparação da partidaPreparação da partida
 
Separe as cartas de contador de tempo e as coloque na mesa viradas para cima, em ordem 
crescente, até atingir um valor igual ao número de jogadores +1. Forme a pilha de contador de 
tempo e a coloque ao alcance de todos.
Ex: Em uma partida para três jogadores, separe as cartas de contador 0,1,2,3 e 4. 

Posicione a carta de estopim à direita da pilha de contador de tempo, virada para cima.

Cada jogador escolhe e pega todas as 5 cartas de ação de uma cor, formando seu baralho de ações.

Vire as fichas de detonação com seus lados que mostram números para baixo. Embaralhe-as e 
deixe-as ao alcance de todos.

O jogador que mais recentemente tiver ouvido uma explosão recebe a ficha de Boomy, e começa a 
rodada.55
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3 a 6 15’ 10+

1 ficha de Boomy1 ficha de Boomy 1 carta de estopim1 carta de estopim 8 cartas de 8 cartas de 
contador contador 

de tempo - de tempo - 
numeradas de numeradas de 

0 a 7.0 a 7.

30 cartas de ação 30 cartas de ação 
divididas em 6 divididas em 6 

baralhos nas cores baralhos nas cores 
amarelo, azul, amarelo, azul, 

verde, vermelho, verde, vermelho, 
rosa e roxo.rosa e roxo.

10 fichas de 10 fichas de 
detonação: detonação: 
5 fichas de 5 fichas de 
explosão explosão 

(vermelhas) (vermelhas) 
e 5 fichas de e 5 fichas de 

estilhaços (azuis)estilhaços (azuis)

Move Boomy uma vez Move Boomy uma vez 
para a esquerda.para a esquerda.

Move Boomy duas Move Boomy duas 
vezes para a esquerda.vezes para a esquerda.

Descarta 2 cartas da Descarta 2 cartas da 
pilha  de contador de pilha  de contador de 
tempo.tempo.

Descarta 1 carta da Descarta 1 carta da 
pilha  de contador de pilha  de contador de 
tempo.tempo.

Move Boomy Move Boomy 
uma uma vez para a direita.vez para a direita.

Copia o efeito da Copia o efeito da 
primeira carta  à primeira carta  à 
esquerda diferente esquerda diferente 
desta.desta.

Efeitos das Cartas de AçãoEfeitos das Cartas de Ação

IMPORTANTE:  IMPORTANTE:  
Ao resolver uma ação de descartar cartas da pilha de contador de tempo, Ao resolver uma ação de descartar cartas da pilha de contador de tempo, 

se ela já estiver na carta de número 0, a ação não terá efeito.se ela já estiver na carta de número 0, a ação não terá efeito.



  
FASE 2 - Resolvendo as cartas de açãoFASE 2 - Resolvendo as cartas de ação
O jogador com a ficha do Boomy revela a sua carta jogada e deve resolver os efeitos de todas as cartas da 
mesa. Ele começa pela carta de estopim, que descarta uma carta da pilha de contador de tempo.

Em seguida, ele resolve os efeitos das cartas de ação, uma a uma, na ordem em que foram jogadas até que 
todas sejam resolvidas.

Boomy só explode depois que todas as cartas de ação da rodada tiverem sido resolvidas e a pilha de contador 
de tempo chegar a 0.

Se o contador de tempo chegou a 0, siga para a Fase 3. Caso contrário, jogue novamente as Fases 1 e 2.

Após finalizada esta fase, cada jogador pega de volta a carta de ação utilizada e a coloca na sua frente virada 
para baixo. Os jogadores só podem reaver estas cartas quando restar apenas 1 carta de ação em suas mãos.

FASE 3 - Resolvendo explosõesFASE 3 - Resolvendo explosões
Boomy explodiu! 

O jogador que estiver com a ficha do Boomy deve pegar uma ficha de explosão e o jogador à sua esquerda 
deve pegar uma ficha de estilhaço. Os jogadores não devem revelar aos demais o valor das fichas recebidas.

Em sequência, o jogador com o Boomy deve voltar com as cartas que foram descartadas para a pilha de 
contador de tempo para reiniciar a contagem.

FIM DE JOGO: 
O jogo acaba após 5 explosões. O jogador com o menor valor de pontos de detonação (explosão e estilhaços) 
é o vencedor! Em caso de empate, o jogador com o menor número de fichas vence. Caso o empate persista, 
os jogadores empatados compartilham a vitória.
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Modo de Jogo: Pelos Ares!!!Modo de Jogo: Pelos Ares!!!
Neste modo não serão utilizadas as fichas de detonação.

Ao resolver uma explosão, o jogador que estiver com a ficha do 
Boomy é eliminado da partida. Ele deve passar a ficha do Boomy 
ao jogador à sua esquerda.

Esse jogador remove do jogo a carta de maior valor que foi 
descartada da pilha de contador de tempo e devolve as demais 
para reiniciar a contagem. O jogo segue normalmente até restar 
apenas um jogador, que será o vencedor!

   Fases do Jogo   Fases do Jogo
Cada rodada em Go Bomb! acontece em 3 fases:

1 - Jogando cartas de ação1 - Jogando cartas de ação

2 - Resolvendo as cartas de ação2 - Resolvendo as cartas de ação

3 - Resolvendo explosões3 - Resolvendo explosões

FASE 1 - Jogando cartas de açãoFASE 1 - Jogando cartas de ação
O jogador com o Boomy deve escolher uma carta e posicioná-la virada para baixo ao lado da carta de 
estopim. A ação desta carta ficará em segredo até a Fase 2.

Logo após, o jogador à esquerda deve colocar uma de suas cartas virada para cima ao lado da carta do 
jogador anterior. Em seguida, o próximo jogador à esquerda repete a ação, até que todos tenham jogado uma 
carta.

fazer em portuguesfazer em portugues


