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Evitar que a ficha do Boomy esteja na sua mao quando o contador de tempo chegar ao niimero 0. Assim,
vocé nao recebera as fichas de explosdo. No final da partida, o jogador que estiver com menos pontos de

detonagdo sera o vencedor.
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Separe as cartas de contador de tempo e as coloque na mesa viradas para cima, em ordem
crescente, até atingir um valor igual ao numero de jogadores +1. Forme a pilha de contador de
tempo e a coloque ao alcance de todos.

Ex: Em uma partida para trés jogadores, separe as cartas de contador 0,1,2,3 e 4.

Posicione a carta de estopim a direita da pilha de contador de tempo, virada para cima.

Vire as fichas de detonagdo com seus lados que mostram niimeros para baixo. Embaralhe-as e
deixe-as ao alcance de todos.

O jogador que mais recentemente tiver ouvido uma explosdo recebe a ficha de Boomy, e comega a
rodada.

5 Cada jogador escolhe e pega todas as 5 cartas de a¢cdo de uma cor, formando seu baralho de a¢Ges.
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Cada rodada em Go Bomb! acontece em 3 fases:
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O jogador com o Boomy deve escolher uma carta e posiciona-la virada para baixo ao lado da carta de
estopim. A agdo desta carta ficara em segredo até a Fase 2.

Logo apos, o jogador a esquerda deve colocar uma de suas cartas virada para cima ao lado da carta do

jogador anterior. Em seguida, o préximo jogador a esquerda repete a agdo, até que todos tenham jogado uma
carta.
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O jogador com a ficha do Boomy revela a sua carta jogada e deve resolver os efeitos de todas as cartas da
mesa. Ele comega pela carta de estopim, que descarta uma carta da pilha de contador de tempo.

Em seguida, ele resolve os efeitos das cartas de acdo, uma a uma, na ordem em que foram jogadas até que
todas sejam resolvidas.

Boomy s6 explode depois que todas as cartas de a¢do da rodada tiverem sido resolvidas e a pilha de contador
de tempo chegar a 0.

Se o contador de tempo chegou a 0, siga para a Fase 3. Caso contrario, jogue novamente as Fases 1 e 2.

Ap6s finalizada esta fase, cada jogador pega de volta a carta de agdo utilizada e a coloca na sua frente virada
para baixo. Os jogadores s6 podem reaver estas cartas quando restar apenas 1 carta de agdo em suas mios.
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Boomy explodiu!

O jogador que estiver com a ficha do Boomy deve pegar uma ficha de explosdo e o jogador a sua esquerda
deve pegar uma ficha de estilhago. Os jogadores ndo devem revelar aos demais o valor das fichas recebidas.

Em sequéncia, o jogador com o Boomy deve voltar com as cartas que foram descartadas para a pilha de
contador de tempo para reiniciar a contagem.

FIM DE JOGO:
O jogo acaba apés 5 explosdes. O jogador com o menor valor de pontos de detonagdo (explosdo e estilhagos)

é o vencedor! Em caso de empate, o jogador com o menor numero de fichas vence. Caso o empate persista,
os jogadores empatados compartilham a vitéria.
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Neste modo ndo serdo utilizadas as fichas de detonagdo.

Ao resolver uma explosdo, o jogador que estiver com a ficha do
Boomy é eliminado da partida. Ele deve passar a ficha do Boomy
ao jogador a sua esquerda.

Esse jogador remove do jogo a carta de maior valor que foi
descartada da pilha de contador de tempo e devolve as demais
para reiniciar a contagem. O jogo segue normalmente até restar
apenas um jogador, que sera o vencedor!
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