
Componentes

54 cartas de dragão, divididas em 3 partes: 
cabeça, corpo e cauda. 

Estas cartas formam um total de 9 tipos de 
dragões diferentes e numeradas de 1 a 9. Há 2 
cópias de cada carta de dragão.

4 cartas de ajuda.

Comprar do Descarte

O jogador compra a carta de cima de uma das pilhas 
de descarte, à sua escolha, e a coloca em sua mão, 
sem olhar as demais.

Obs.: Se essa ação esvaziar uma pilha de descarte, a 
próxima carta daquele tipo a ser descartada deverá 
ser colocada no local anterior da pilha vazia.

Baixar uma Carta de Dragão

O jogador escolhe uma carta de dragão da sua 
mão de qualquer numeração e qualquer parte e a 
coloca à sua frente na sua área de jogo.

Cada jogador pode 
ter no máximo três 
dragões diferentes, 
ou seja, com três 
numerações 
diferentes, em sua 
área de jogo.

Cada carta de dragão, 
ao ser baixada na área 
do jogador, permite 
realizar uma ação 
extra opcional. 

•	 Cabeça  
O jogador pode  
comprar 1 carta fechada do baralho. 
 
Corpo  
O jogador pode escolher uma das pilhas de 
descarte e pegá-la. Devendo escolher uma 
das cartas para si e devolver as demais na 
mesma ordem.  
 
Cauda 
O jogador pode escolher aleatoriamente 
uma dentre as cartas na mão de outro 
jogador e pegá-la para si. Depois, deve 
devolver uma carta diferente para o mesmo.

Preparação

Pegue aleatoriamente uma carta de cabeça, uma 
carta de corpo e uma carta de cauda. Coloque-as 
separadas para formar as pilhas de descarte de 
cada parte.

Embaralhe todas as cartas restantes para 
formar um baralho e coloque-o com a face para 
baixo na mesa, ao alcance dos jogadores.

Cada Jogador começa com 2 cartas de dragões e 
uma carta de ajuda. 

O primeiro jogador é o último que viu um 
dragão.

O Jogo

Ações

Na sua vez, cada jogador pode fazer uma ação dentre 
as 3 abaixo, passando após para o jogador à esquerda:

1.	 Comprar do baralho
2.	 Comprar do descarte
3.	 Baixar uma carta de dragão

Comprar do Baralho

O jogador compra duas cartas fechadas do baralho 
e depois descarta uma carta na respectiva pilha de 
descarte.

As cartas descartadas ficam abertas e são 
distribuídas em pilhas diferentes de acordo com as 
partes dos dragões.

Objet ivo

Fazer mais pontos de vitória que seus adversários 
depois de 3 rodadas. Ao final de cada rodada, os 
pontos devem ser contabilizados e anotados (Ver 
“Fim da Rodada”).
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Substi tuindo Partes de Dragão

Os dragões que foram baixados e estão 
incompletos podem ser substituídos por uma 
carta de dragão de outra numeração na vez do 
jogador, se ele quiser.

Quando isso acontecer, ao baixar uma nova parte 
de dragão, todas as partes do dragão substituído 
que já haviam sido baixadas são removidas para 
pilhas de descarte correspondentes a cada parte.

Exemplo: João possui uma cabeça e um corpo 
de um dragão nº4. No entanto, ele tem certeza 
que outro jogador está segurando sua peça final. 
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Então, na sua jogada, João substitui a carta de 
corpo nº4 por uma de nº9, removendo então as 
cartas de cabeça e de corpo de nº4 e colocando-as 
no descarte. 

Limite de cartas

No final do seu turno, o jogador pode ter no máximo 
4 cartas na mão.

Exemplo: Júlia tem 4 cartas. Ela usa a ação “Comprar 
do Baralho”, compra 2 e descarta 1, ficando com 5 
cartas. Como o limite para terminar o turno é 4, ela 
deve descartar mais uma.

F im da Rodada

Existem duas condições possíveis para o fim de cada 
rodada:

•	•	 Completar 3 dragõesCompletar 3 dragões: 
Quando um jogador  
forma 3 dragões em  
sua área de jogo, a  
rodada termina  
imediatamente. 

•	•	 Esgotar o baralhoEsgotar o baralho:  
Quando a última  
carta do baralho é  
comprada, o jogador  
termina sua jogada e  
a rodada acaba. 

Ao final de cada rodada, é feita a contagem de pontos 
da seguinte maneira:

•	 Cada parte de dragão baixada vale 1 ponto.  

•	 Um dragão completo concede 1 ponto extra.

Exemplo: João tinha na sua área de jogo 1 dragão 
completo, 1 corpo de um dragão e mais 1 cabeça e 
1 corpo de outro dragão. Pelo dragão completo ele 
recebe 4 pontos (1 para cada parte e mais 1 pelo 
dragão completo). Pelas outras três cartas na sua 
área de jogo ele recebe 1 ponto para cada (3 pontos), 
totalizando assim 7 pontos na rodada.

1 pt
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2 ptS

F im de Jogo

Após 3 rodadas, quem tiver acumulado mais 
pontos é o vencedor.

Em caso de empate, o jogador que teve mais 
dragões completos na última rodada vence. Se o 
empate persistir, os jogadores dividem a vitória.
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Após contabilizar os pontos, caso essa tenha sido 
a terceira rodada, siga para Fim de Jogo. Caso 
contrário, junte todas as cartas — das áreas dos 
jogadores e das áreas de descarte. Siga os passos da 
Preparação para uma nova rodada, com o primeiro 
jogador sendo aquele à esquerda de quem iniciou a 
rodada anterior.


