3 RGOS

CoMPoyENTES

54 cartas de dragdo, divididas em 3 partes:
cabega, corpo e cauda.

Estas cartas formam um total de 9 tipos de
dragdes diferentes e numeradasde1a9.Ha2
cdpias de cada carta de dragdo.

4 cartas de ajuda.
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Fazer mais pontos de vitoria que seus adversarios
depois de 3 rodadas. Ao final de cada rodada, os
pontos devem ser contabilizados e anotados (Ver
“Fim da Rodada”).

cartas de ajuda (4)

PREFARA (A0

Pe%ue aleatoriamente uma carta de cabeca, uma

1 carta de corpo e uma carta de cauda, Coloque-as
separadas para formar as pilhas de descarte de
cada parte.

Embaralhe todas as cartas restantes para
formar um baralho e coloque-o com a face para
baixo na mesa, ao alcance dos jogadores.

Cada Jogador comeca com 2 cartas de dragoes e
uma carta de ajuda.

O primeiro jogador é o altimo que viuum
dragao.
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Preparagdo para 4 jogadores
0 Jogo
AQOES

Nasua vez, cada jogador pode fazer uma agdo dentre

as 3 abaixo, passando apos para o jogador a esquerda:

1. Comprar do baralho
2. Comprardodescarte
3. Baixaruma cartadedragdo

CorPRAR DO BARALYO

0 jogador compra duas cartas fechadas do baralho
edepois descarta uma carta na respectiva pilha de
descarte.

As cartas descartadas ficam abertas e sdo
distribuidas em pilhas diferentes de acordo com as
partes dos dragdes.

descarte
Cor{PRAR Do DESCAKTE

0 jogador compra a carta de cima de uma das pilhas
de descarte, a sua escolha, e a coloca em suamao,
semolhar as demais.

Obs.: Se essa agao esvaziar uma pilha de descarte, a
proxima carta daquele tipo a ser descartada devera
ser colocada no local anterior da pilha vazia.

BAXIR UMA CAK]A DE DRAGAOD

0jogador escolhe uma carta de dragio da sua
a parteea

mao de qual equalq
coloca a sua frente na sua area de jogo.

Cada jogador pode
ter no maximo trés
dragdes diferentes,
ou seja, com trés
numeragoes
diferentes,emsua
area de jogo.

.
1
i
Cada carta de drago, '
ao ser baixadana area
do jogador, permite
realizar umaagdo
extra opcional.

Cabeca
0 jogador pode
comprar1cartafechada do baralho.

Corpo
% 0jogador pode escolher uma das pilhas de
descarte e pega-la. Devendo escolher uma
das cartas para si e devolver as demais na
. 1esma ordem.

Cauda
0 jogador pode escolher aleatoriamente
& umadentre as cartas namao de outro

jogador e pegé-la para si. Depois, deve
devolver uma carta diferente para o mesmo.



SuBSTTUDo PARTES DE DRAGAO

Os dragdes que foram baixados e estao
incompletos podem ser substituidos por uma
cartade draﬁéo de outra numeragdo navezdo
jogador, se ele quiser.

Quando isso acontecer, ao baixar uma nova parte
de draﬁéo, todas as partes do dragdo substituido
que ja haviam sido baixadas sao removidas para

pilhas de descarte correspondentes a cada parte.

Exemplo: Jodo possui uma cabe¢a e um corpo

de um dragdo n°4. No entanto, ele tem certeza
que outro jogador esta segurando sua pega final.
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descarte

drea de jogo de Jodo

Entdo, na sua jogada, Jodo substituia carta de
corpo n°4 por uma de n°9, removendo entdo as
cartas de cabega e de corpo de n°4 e colocando-as
nodescarte.
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descarte

drea de jogo de Jodo

LiMiTe DE CARTAS

No final do seu turno, 0 jogador pode ter no maximo
4 cartas na mao.

Exemplo: Jilia tem 4 cartas. Ela usaa agdo “Comprar
do Baralho”, compra 2 e descarta1, ficando com 5
cartas. Como o limite para terminar o turno é4, ela
deve descartar mais uma.

T oXx RovroA

Existem duas condicdes possiveis para o fim de cada
rodada:

«  Completar3 dragdes:
Quando um jogador
forma 3 dragées em
suaareade jogo,a
rodada termina
imediatamente.

« Esgotar o baralho:
Quandoailtima
cartado baralho é
comprada, o jogador
terminasua jogadae
arodadaacaba.

Ao final de cada rodada, é feita a contagem de ponto:
da seguinte maneira:

. Cadaparte de dragdo baixada vale 1 ponto.

«  Umdragdo completo concede 1 ponto extra.

Exemplo: Jodo tinha na sua area de jogo 1 dragio
completo, 1 corpo de um dragdo e mais 1 cabecae
1corpo de outro dragdo. Pelo dragao completo ele
recebe 4 pontos (1 para cada parte e mais 1 pelo
dragdo completo). Pelas outras trés cartas na sua
area dejogo ele recebe 1 ponto para cada (3 pontos),
totalizando assim 7 pontos na rodada.

Apds contabilizar os pontos, caso essa tenha sido
aterceira rodada, siga para Fim de Jogo. Caso
contrario, junte todas as cartas — das areas dos
jogadores e das areas de descarte. Siga os passos da
Preparacao para uma nova rodada, com o primeiro
jogador sendo aquele a esquerda de quem iniciou a
rodada anterior.

T E Jogo

Apés 3 rodadas, quem tiver acumulado mais
pontos & o vencedor.

Em caso de empate, 0 jogador que teve mais
dragdes completos na ltima rodada vence. Se o
empate persistir, os jogadores dividem a vitoria.
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